HREDEETHERNT —L

Cramm 209

FEDRSL G
. AYORECHLTELESD
= CREDEHE (53I%—hLEHD)

o REDEVPZAZRHL TT—L%
LT

D RENERZ KT OHELET, @ F—JIICBEEEEBE(CIENT,
ZORYICEYET,

G IEFZRHTO LY 2T DOH Y
ECR

@ 2MEBRIUREDEENE THIo 72
LHEVET, ESHSRIZELSIC
LTEUSFICEZE T,

= B 2 TDEENGLLFIETRYRLE

EE

( . SECEHOBAREORUBEEL, | ir - AUSHEAHTHHITH STROAL |
T<HETZNESBVESERTZ, | | KDUET, i

- GOGHRUSESSNTASA5TIR || [= . RSN LV BBERAEICENTE )
spEs BAVES, SUUBKEY MEHTEES i — ... USHERTI-ITEALXTT, i
AENRELWEERSOPTTEILSICHE i o BUIE. SHEVVED SIESTEENBILE i

\ e )% A ]

[TanQ~#ok~J &8 : AHCO IV —THatait QG
ahcgroup



	学習
	お友達の写真で神経衰弱ゲーム
	所要時間
	20分
	支援のねらい
	周りの友達に対して関心を持つ
	友達の顔や名前を認識してゲームを楽しむ

	用意する物
	・児童の写真（ラミネートしたもの）
	① 児童の写真を二枚ずつ用意します。
	② テーブルに写真を裏向きに並べて、その周りに座ります。
	③ 順番を決めてひとり2枚ずつめくります。
	④ 2枚とも同じ友達の写真が出て揃ったらもらいます。違う場合はまた裏向きにして同じ場所に置きます。
	⑤ 全ての写真がなくなるまで繰り返します。




