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	所要時間
	5分
	お買い物レク
	社会性
	支援のねらい
	用意する物
	買い物レクを通して社会性を身につける
	・おやつ各種　・簡易レジスター　 ・お財布　・こども銀行券　・値段表　・値札
	① あらかじめ、おやつの値段を決めます。レジスターと値段表、おやつ各種値札を準備します。
	② お財布にこども銀行券を入れて児童に渡します。
	③ 児童に好きなお菓子を選んでもらい、レジに並び、支払いをします。
	④ 支払いが終わったらおやつを食べます。
	持っているこども銀行券の金額をオーバーしないようにする。
	おやつによって値段を変え、計算しながらおやつを選んでもらう事で計算力の向上を狙えるようにします。





