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	所要時間
	30分
	かごめかごめ
	学習
	支援のねらい
	お友達の名前と顔を覚えて、一致させることができるようになる。
	ヒントで予測する力をつける

	用意する物
	・お友達の顔写真　（名前カード）
	② 後ろに来たおともだちの声をきいてそれがだれかを当てます。
	① かごめの歌に合わせて真ん中にいるお友達の周りをまわります。
	③ 参加しているおともだちの顔写真と名前カードを置いて、目の前に来た子と同じカードをひいてもらう
	④ 当てる方法は②でも③でも良い。
	出来たら真ん中と交代します。
	目的を忘れてしまい興奮状態にならないよう注意する。
	人数が多い際はいくつかのチームに分けて行います。





